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» SPECIALISTE DU DESIGN VOUS
PROPOSE UNE JOURNEE AUTOUR DU DESIGN
AUTOMOBILE DANS UN LIEU UNIQUE >>>




" LA PAPETERIE, UN LIEU CHARGE D'HISTOIRE A
, OU SE TROUVE UNE FORMIDABLE
ET UN MODERNE ET CONFORTABLE
POUR vous ACCUEILLIR
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UNE AVEC PHILIP AU
MILIEU DE SA COLLECTION POUR APPRENDRE
L'HISTOIRE DU DESIGN AUTOMOBILE, SAISIR LES
ENJEUX D'AUJOURD'HUI MAIS AUSSI PRENDRE LE
CRAYON ET S’AMUSER !




NOUS PRENONS EN CHARGE TOUTE LA LOGISTIQUE :
ANIMATION, ACCUEIL, )
DEJEUNER, BOISSONS A VOLONTE,




POUR PLUS D’INFOS
ET OBTENIR UN DEVIS
CONTACTEZ PHILIP NEMETH







| ANNEXES -




« Les Fondamentaux du Design Automobile »

Partie | : les fondamentaux du design automobile

-Historique de la conception automobile
STAN DAR D -Les différentes architectures

-Les grands mouvements stylistiques (Bio-design / Néo-Rétro / Flame surfacing, etc.)
Partie Il : les fondamentaux du design automobile

-Décryptage des codes stylistiques

-Le process design

Mode de fonctionnement des studios de design

Analyse « design » autour de véhicules

« Secrets de design POA » en live !

Partie Il : analyse de style & concept cars

« Le Dessin Automobile »

¢ Rappel des fondamentaux du dessin
-Présentation du matériel de dessin
-Perspective a main levée : démos

e Le dessin automobile

-Proportions

-Théorie des reflets

e Exercices pratiques

-Construction de ses propres dessins
-Correction des proportions et perspective
e Démonstration d’une mise en couleur

« La Maquette Automobile »

¢ Les fondamentaux de la forme (conférence)

¢ Explications autour de vraies voitures

¢ La maquette en « clay » : principes de conception et de modelage
¢ Mise en pratique sur une maquette échelle 1/5e
-Expérimentations de modelage



